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. Créer des objets
. Modifier un objet
. Dessiner a main leveée

. Ajouter du texte
. Editer du texte ‘
. Aligner la trajectoire d’un texte sur un chemin
. Encadrer un texte

. Courber du texte

. Sauvegarder son travail dans des formats vectoriels
. La solution PDF
. Convertir une image vectorielle au format matriciel

ATION ET PARAMETRAGE DE L'ESPACE DE TRAVAIL (p.0)

. Importer une carte PDF
. Modifier un fond de carte
. Ajouter des éléments sur un fond de carte

. Importer des images matricielles
. Vectoriser des images bitmap




PRESENTATION ET PARAMETRAGE DE
L'ESPACE DE TRAVAIL
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1-LES MENUS

¢ Des commandes habituelles dédiées a la gestion des fichiers,
I’édition, I'affichage

2 - LA BARRE DE COMMANDE

¢ Fonctionnalités des menus les plus utilisées présentées sous forme
d'icones (manipulation des fichiers, édition, zoom ..)

3 — LA BARRE DE CONTROLE

e Donne acces aux parametres de |'outil en cours d'utilisation

4 - LA BOITE A OUTILS

e Série d'icones donnant accés aux outils d'Inkscape

5 - LE CANEVAS

 Partie centrale d'Inkscape. A l'intérieur se trouve une page
matérialisée par défaut par un cadre et une ombre.

6 — LA BARRE D'ETAT ET D'INFORMATIONS

® Zone qui permet d'obtenir des informations dépendantes du
contexte

7 — LA PALETTE DE COULEUR

 Affiche toutes les couleurs disponibles. Un clic droit sur une
couleur permet de choisir entre la « couleur de remplissage » ou « la
couleur du contour » d'un objet

PARAMETRAGE DE L'ESPACE DE TRAVAIL
1. Définir les propriétés du document (menu Fichier>propriétés du document)
Page : fonction qui
permet de paramétrer le

format de la page, la
Page couleur de fond ...

Général

Format
— A4

US Letter
US Legal
US Fxecutive
Orientation de la page :

Magnétisme : Facilite le
positionnement d'objet en
les aimantant a la grille

Dimensions de la page :

Dimensions personnalisées

Largeur: (744,09

Hauteur : |1052,36

Grilles : Fonction utile
pour travailler sur des
formes géométriques

Bordure
& Afficher la bordure de page

Bordure au-dessus du dessin

@ Afficher une ombre de bordure

Couleur de la bordure : G

2. Créer un nouveau document (menu Fichier>nouveau document)
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3. Afficher une grille et activer le magnétisme 4. Paramétrer le canevas (page visible)
e Changer la couleur de fond du canevas
Attention ! Le canevas semble étre blanc, mais en réalité il est

document 2 - Inkscape tra nsparent

e Pour afficher la grille : Affichage>Grille

B @ 988 E&# UT! Pour exporter ou imprimer un dessin avec un fond, il faut lui
B donner une couleur (en général blanche).
Fichier>propriétés du document

R S Une boite de dialogue s’ouvre et permet de modifier la couleur.

~—
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E_ Propriétés du document (Maj+Ctl+D)_ (o[
° changer |eS dimenSiOI’\S Page |Gu|des| Grille agnétlsmsl Gestion de la couleurl Programmation
Général
du CanevaS. Unités par défaut:  px |z|
Fichier>propriétés du Coueur defond:
document o= = S
. . I 0x2970mm  ~
Bien choisir la S Letter 85x1101n
dimension de votre Dimensions e US Legal 8,5x140in
. . . . . . ESpaCE de travail Si \\ US Executive 7.3x10,5in
¢ Pour changer les parameétres de la Grille : Fichier>Propriétés du _ 0 @10x11880mm -
document puis sélectionner ’onglet Grille (Maj+Ctrk+D) vous décidez de rentation de Ia page @ Bortrit © Paysage
7 . [
e Pour activer le magnétisme : Affichage>Magnétisme. Le I'exporter en format Dhgensions personr
L. . .. . . N 11 = Largeur: |744,09 = Unités: | px -
magnétisme aide au positionnement des objets en les aimantant a matriciel. Sa qualité ’ - SR
Ia gn”e ou é un autre obJet (e.l |e nombre de Hauteur: |1052,36 = Ajuster la page a la sélection ]
e Pour changer les paramétres du magnétisme: Fichier>Propriétés pixels) en dépend. s b e g
. N . icher la bordure de page
du document puis sélectionner I'onglet magnétisme Evitez d'imprimer I Bordure au-dessus du dessin
(Maj+Ctrk+D). directement a partir Afficher une ombre de bordure
d’INKSCAPE. Couleur de la bordure : NG
[ o s e === .
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EES A0 9¢ 5h0 Q8 Q9 romen b w50 =e = | 5. Créer son propre modeéle
ROl RN [ = X .
SE Q0N S AP oo ] ] oo s g | Comme nous I'avons vu ci-dessus, INKSCAPE propose déja une grande
e E s E o EE B Sk . el o quantité de modeles. Vous pouvez néanmoins créer le votre. Pour
r: f Distance &'sttraction @ n .
‘fi_ — cela:
ol e , ‘
JE R e créer son modele.
o e
@* prsm - i e le déposer dans :
> -
‘g'g WINDOWS C:\Program Files\Inkscape\share\template
ﬁig LINUX UBUNTU /usr/share/inkscape/templates
. o MAC : /Applications/Inkscape/Content/Ressources/templates
T I T T
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Exemple 2 : créer un hexagone

CREER, DESSINER, MODIFIER, ET
DEPLACER DES OBJETS

" Nouyeau document 3 - Inkscape

1. Cliquer sur « créer

Eichier Edtion Affichage Calgue  Objet  Chemin  Texte ableau blanc  Aidg.
. . atoi » A > & ; X
1. Créer des objets étoile ou pioly\gone. neE %E — Q:DD = L ks
dans la bofte a outils e et | o T
Plusieurs types d'objets peuvent étre créés NE A
A S
2. Dans la barre de £
® un rectang|e [@ Nouveau document 1 - Inkscape - [E=EER) controle , sélectionner %t
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s . [ 8
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e des spirales 20 - noires situées autour de
e des lignes a W - I'objet)
main levée W -
« des droites et - Exemple 3 : créer et modifier une étoile
» —— S
des courbes XEEEENT = BB TR e 1. Cliquer sur « créer
, . 4 [y » , )
tracés au pinceau Remplsmage: WA o5 g ) comer |+ A ciquerd ] 155037 2] sox [ étoile ou polygone »
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@ Nouveau document 1 - Inkscape.
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carrésurle . & o o
------------ ] J étoile en modifiant
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2. Modifier un objet

Modifier I'emplacement, la forme et les dimensions d'un objet

1. Sélectionner I'objet
avec la fleche de la
Boite a Outils

2. Déplacer l'objet en
cliquant au centre

3. modifier sa forme en
« tirant » sur l'une des
doubles fleches noires
(poignées)

4. Faites le pivoter en
double cliquant sur
|'objet, puis en
déplacant les poignées.
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Modifier les couleurs d'un objet

Plusieurs méthodes possibles pour modifier les couleurs d'un objet

1. La méthode la plus compléte

Clic droit sur l'objet. Puis

sélectionner la fonction « remplissage et contour » dans le menu
contextuel (déroulant). Une nouvelle fenétre apparait a droite : vous
pouvez alors modifier le « remplissage » (le fond), le « remplissage du
contour » (en fait la couleur du tracé du contour) et le « style » (type

de contour).
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Fichier Edition Affichage Calque Objet Chemin Texte Filtres Extensions Aide 2. Plus simple : Clic sur I'objet. Clic droit sur la couleur choisie
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CE L@ ou le remplissage (« définir le remplissage »)
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Transformer un objet en chemin

Cette méthode permet de modifier totalement et comme vous le
souhaitez les formes d'une figure géométrique. La conversion d'un
« objet » en chemin est définitive (1). Pour Inkscape, une fois cette
opération accomplie, votre forme n'est plus un objet bien identifié
(comme un carré, un triangle, un polygone, une lettre, ..) mais une
série de « lignes » (courbes ou droites) et de « nceuds » (2).

" Nouveau document 6 - Inkscape
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Retoucher une forme avec I’outil nceud

Situé sous le Sélecteur, I’outil nceud est une fonction fondamentale
pour INKSCAPE. Lorsque vous l’activez, des losanges, ces cercles ou
des carrés apparaissent sur les « chemins ». Un chemin est une suite
de courbes ou de segments ayant a chaque extrémité un nceud.

* Au repos, les nceuds restent gris (1)

¢ Sélectionnés, ils changent de couleur (bleu, jaune selon la version
d’INKSCAPE) (2)

¢ En contact avec le curseur le nceud devient rouge (3)

Vous pouvez déplacer les nceuds comme vous le souhaitez en les
sélectionnant avec la souris.

Q Mouveau document 1 - Inkscape
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Les options de I'outil nceuds sont nombreuses (4). Certaines options
permettent d’obtenir des angles droits ou des courbes plus ou moins

larges sur un chemin par exemple. L'utilisation de ces options est

complexe (mais essentiel !) et demande un certain temps d’adaptation.
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3 - Dessiner a main levée

Tracer des lignes avec le crayon (1)

Nous n’entrerons pas ici, dans toutes les options que I'outil crayon
propose dans INKSCAPE. Associées entre elles, ces options offrent de
trés nombreuses possibilités.

r@ Nouveau docu?‘/'"\{nkscape h \ E@g
Fichier Edition 2 Calque Objet Chemin Texte Filtres Extensions Aide
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Triangle croissant

Ellipse

A partir du presse-papie
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Lissage : Plus le lissage est élevé, plus la simplification de chemin
est importante. |l détermine l'intensité de I'aplanissement appliqué
au tracé. (2)

Spiro : permet de créer des chemins spirographiques (3)
Forme : le menu déroulant propose plusieurs brosses.(4)

Pour relier plusieurs lignes et en faire un seul objet : pressez la
touche Maj puis tracer la 2éme ligne

Tracer des droites et des courbes de Bézier avec le stylo

L'avantage de I'outil stylo, est qu’il trace des segments ou courbes en
un minimum de nceuds. (1)

Pour tracer une ligne, pointez votre pointe du stylo sur le canevas et
cliquez avec le bouton gauche de la souris. Pour ajouter un nceud a
votre ligne cliquer de nouveau avec le bouton gauche (2). Pour
terminer votre ligne, cliquer sur le bouton droit ou double cliquer sur
le bouton gauche (3). .

SET)

@ Nouveau document 1 - Inkscape
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Une série d’options trés nombreuses nous permettent de modifier
nos courbes, segments, de réaliser des courbes parfaites, d’ajouter
des nceuds (double-clic), de modifier la trajectoire d’une courbe
etc... La prise en main est assez longue....

Pour éditer des nceuds ou modifier

(o[

le chemin (cliquer sur I'icbne puis
sur la ligne ou le nceud a modifier)

(4)

Pour ajouter un nceud sur une
ligne : double-clic gauche sur la
ligne a I’endroit désiré. (5)

Pour modifier la trajectoire : jouer
sur les différentes options, (6) et
déplacer les poignées de contréle

©
%
&
v

o siage: e 01100 - | & ()| -calave s mu bloquer la langueur Y 25222 7. 7oz |2

du nceud. (7)
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AJOUTER ET EDITER DU TEXTE Pour régler le crénage (interlettrage ) et I'interlignage

. Attention ! Opération délicate pour les utilisateurs de WINDOWS qui souhaiteraient
1. Ajouter du texte - I . ! .
rapprocher les lettres. Une utilisation maladroite des raccourcis-claviers sur un AZERTY

* Activer le texte (barre d’outils a gauche). pourrait changer la langue du clavier. Pour éviter tout désagrément, verrouiller la
¢ Choisir le type de police, la taille, justification, etc ... sur la barre de touche Verr.Maj avant de composer les raccourcis du clavier!!

controle (1). Pour régler le crénage

e cliquer sur I'endroit du canevas ol vous souhaiter insérer votre 1ére Se positionner sur la ligne a modifier avec la souris, puis :

lette. Ecrivez .. ¢ Pour augmenter la distance entre les lettres : Alt + > (1)

¢ Pour insérer des caractéeres spéciaux : CTRL+U puis entrer le ¢ Pour réduire la distance entre les lettres : Alt + < (2)

caractere unicode et Entrée La modification ne sera appliquée qu’a la ligne !

2. Editer du texte
Pour modifier rapidement votre texte :
e Sélectionner vos lettres a |'aide la souris [apparition d’un filet bleu

Pour régler l'interlignage
Se positionner sur le bloc texte a modifier avec la souris, puis :
e Ctrl + Alt + > pour I'augmenter (3)

2 L
( l)J]t'I' | tions de la b q tréle. et i | e Ctrl + Alt + < pour le diminuer (4)
o Utiliser les options de la barre de controle, et appliquer les A . . .
o P - ’ PPIa La modification s’applique a toutes les lignes.
mod|f|cat|0n5 (1). 4 Nouveau document 1 - Inkscape E@é}
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O :
@7
. I C ' b 3 — Aligner la trajectoire d’un texte sur un chemin
_—-_‘ e Saisir le texte Y T— —e
4 [} 13 o e - —_ -
Eﬁ':f!ijf?g“mm oot @ [-carmet |ZI 5:: 262,13 5 11 o e tracer le chemin (Un CerCle, Eichier Edition Affichage Calque Objet |0 1| Tede Filtres Etensions Aide
- - | d b DeEd ks e Objet en chemin Maj+Ctrl+C
Pour éditer avec plus de précision votre texte lsj_n po ygong, es cour TS ) B Bae el e
¢ Sélectionner votre texte a I'aide la souris i vous dessinez un cercle (ou O R =y .
. . toute autre forme i % memm ctie]
* Ensuite Menu Texte>Texte et police (3) AR cdefin S & o
1. T Intersection trle
¢ Une boite de dialogue s’ouvre. Vous pouvez désormais éditer votre geomeltrlque pre. efinie), vous | 2 E @ Exclusion Cuten
evez le convertir : > Diision "
texte. rQ Texte et police (Maj+Ctrl+ T S [F=REE ) ., . % 3 z gé_(ouper\eﬁhemm Ctrl+c.:\t‘+
o | préalablement en chemin o - E
: , . 79 P Combiner Crl+H]
Famille depoice e [jjtl_\ == (Pour cela : sélectionner | O © Stporr oy
Avial Rounded MT Bold B orma i N . 7
sl Unicodens | | pormel =m I’élément & convertir avec la o - p—— -
Baskerville Old Face 4 . . . i ) Dilater Crl+)
Batang Espacement entre les lignes: sourls' Menu Chemln>0b]et en > : “'5" Offset dynamique Ctrl+
BatangChe < Taillede police:| 36 ]| % =) chemin). Si vous dessinez une MEEENT | X Ol CurlvAlt+
. N . . N . 4 [l b -
Je m'appelle Samuel ligne a la main, rien a faire Sompierse o 0 [onlc o o ;‘i‘l‘:f e
— puisque c’est déja un chemin.




e Sélectionnez conjointement le texte et le chemin de destination (Maj). = 4 — Encadrer un texte
S e e e Tracer la forme du cadre
B a3 (.4 «0 QaQ DY ¥R DB »| . . N
T —— ¢ Saisir le texte a encadrer
’ ' e Sélectionner conjointement le Texte et le cadre
* Menu Texte>Encadrer
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5 — Courber du texte

e Saisir le texte

e Transformer le texte en chemin Chemin>Objet en chemin

¢ Chemin>Editeur d’effet de chemin

T 8 D) coves o] Myt b 55T 1 ¢ Ajouter un nouvel effet (« courber » par exemple) (1)

o Voila le résultat ! e Editer la zone de travail en cliquant sur I'icone chemin de courbure

_ ___ — . N e
B tevns oo it - = * Une ligne verte apparait. Vous pouvez la modifier comme vous le
Fichier Edition Affichage Calque Objet Chemin Texte Filtres Extensions Aide
soEo Sl e omleeeidaalle = souhaitez, le texte suivra la modification.
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Le chemin original est vertical

B Remplissage e contour (Msje Cti+F) ®

¢ Autre exemple avec une ligne tracée a la main.
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¢ Ajuster ensuite, la taille de votre page aux dimensions de la carte.
IM PORTER ET MODI FI ER DES FON DS Sélectionner d’abord la carte avec la souris. Ensuite allez
DE CARTES PDF dans Fichier>Propriétés du document.

Une boite de dialogue s’ouvre.

INKSCAPE reconnait les fichiers SVG ou PDF. Nous allons dans cette « Cliquer sur « Ajuster la page a la sélection ».(1)

partie importer des fonds de cartes de géographie et les modifier. « Vous pouvez légérement déplacer votre

1-Importer une carte PDF carte, pour vérifier les dimensions de votre page. (2)

¢ Connectez-vous sur la « remarquable » cartotheque d’Aix- « Enregistrez ensuite votre travail. (3) Y ———————— ]

Marseille (un grand merci a Daniel Dalet) ici : http://histgeo.ac-aix-
marseille.fr/carto/index.htm
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¢ Choisissez la carte de votre choix et ouvrez sa fenétre.
e Télécharger (1) et enregistrer le fichier PDF (2)

Format

A 00xXT0mm  ~
| US Letter 85x110in
4 Dimensions de la page :
: US Legal 85x140in
; US Executive 73x105in =
! Orientation de la page : @ Portrait () Paysage
D
Largeur: | 744.00 2 Unités: | px E

Hauteur: |1052.36

2 Ajuster Ia page & la sélection

- PPRORNSOL0PDORAR .

Bordure
Afficher 2 bordure de page
[] Bordure au-dessus du dessin
Afficher une ombre de bordure
Couleur de lz bordure : INEEGEG—

Perrce el o i e [5] s s e o s, chrspcerpou 2 10830 2 5
- S 2 — Modifier un fond de carte
¢ Importer le PDF dans INKSCAPE. Pour cela, deux méthodes Changer la couleur des mers et Océans

possibles : e Cliquer sur I’éditeur de noeuds (1), puis sélectionner avec la souris la
La 1¢°'¢ : Fichier>Importer puis sélectionner le PDF a importer. couleur grise représentant la mer (2). Des nceuds doivent apparaitre
La seconde : Prendre avec la souris le fichier PDF, et le glisser sur aux 4 coins de la carte (3). Choisissez ensuite votre couleur. (4)
I’espace de travail.

@ E\COURS\COURS 10-I\GPTICVTravailavg - Inkscape A . e ee =i ik * o i e

¢ Une boite de dialogue s’ouvre « Préférences pour I'importation ... ».
Cliquez sur Valider. La conversion prend du temps.

Fichicr fdtion Affichage Colque Qbjet Chemin Tete Fities Edegsions A
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4 Préférences pour limportation de fichiers PDF daus & & = 88

Propriétés de la page
Sélectionner une page: |1

[] Coupera: | media box

Préférences pour limportation
Précision de I'approximation sur les mailles de dégradés :
20

grossier
] i

|| Note: avec une précision trop haute, vous risquez d'obtenir
des fichiers SVG trés gros et de ralentir le programme.

C9H0P0L bA~

Gestion dutedte: | Importer letexte en tant quetede |~ | < ol
P 9 rempto M o1 2 | cumes [] mn: booueratonguer s poignes conemn X! £25-23 2.5 ]2

Remplace les polices du PDF par les polices installées dont Ie nom est e plus proche!

Incorporer les images
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http://histgeo.ac-aix-marseille.fr/carto/centreeurope/centreeurope17.pdf

Colorierles Etats

Les Etats sont par défaut
de couleur blanche. Nous
allons modifier leur
couleur:

Zoomer sur la France
(touche Ctrl enfoncée +
molette de la souris).
Cliquer sur I'éditeur de
nceuds, puis sélectionner
I’hexagone en cliquant au
centre (1). Cliquer sur la

couleur rouge en bas de ST TR
[Exher gacan stchoge Cope Ot Cremin Tee Fave frtegions i m—

votre fenétre (2) Le Ga DD o6 %D 0GQ DmE 28 PTaEE %2 |

territoire frangais devient e o -«;a:
rouge. “
Dézoomer maintenant. ' b - '
Vous vous apercevrez que !

I'ensemble des territoires

appartenant a la France NN
ont eux-aussi, été coloriés - s 2 : X9
en rouge (tous ces [ :

e pigeies: Clrs Al isce e o des pegness

éléments sont groupés).

(3) : . .
Faire de méme, mais avec d’autres couleurs pour la
Russie et les Etats-Unis. Vous remarquerez que
I’Alaska est automatiquement associée au territoire

des Etats-Unis, et Kaliningrad a la Russie.
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Changer la couleur des métropoles
e Sélectionner le figuré ponctuel

e Choisir sa nouvelle couleur : clic gauche sur la palette de couleur
[@ £coURS\COURS 10-TNGPTIravsit g oiocope ) e i
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eChangeons maintenant la couleur extérieure du cercle : clic droit
sur la palette de couleur en bas de la fenétre. Dans le menu
déroulant, choisir « définir le contour ».
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Colorier une région d’un Etat

Pour colorier la région d’un Etat (par exemple la « Sun Belt », aux
Etats-Unis) nous devons créer un nouveau polygone. Deux possibilités
s’offrenta nous :

1. Une solution longue et minutieuse : dessiner a la main avec I’outil
crayon les contours de notre espace puis le mettre en couleur. Ce
nouveau polygone se superposera au précédent.

2. Une solution plus rapide :

e Créer un polygone « étalon » (un rectangle par exemple). Choisir un
fond jaune et un contour noir de 0,2 (clic droit sur I'objet,

« Remplissage et contour » dans le menu déroulant). Vous pouvez le
supprimer ensuite. (1)

¢ Sélectionner le pot de peinture. (2)

¢ Verser de la peinture sur le territoire des Etats-Unis. Un nouveau
polygone jaune est alors créé et se superpose au polygone vert déja
existant. (3)

e Avec « I’éditeur de nceuds » sélectionner votre nouveau polygone
jaune en cliquant au centre. Les nceuds apparaitront en gris. (4)
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Nous allons maintenant redessiner une partie de la forme pour
I’adapter a notre région.

e || faut dans un 1" temps détruire les nceuds et lignes inutiles. Pour
cela : maintenir enfoncé la touche Maj et sélectionner les nceuds que
vous souhaitez supprimer avec la souris. (1)

Appuyer sur la touche Suppr (2). La forme de votre polygone devient
différente.

(S =

K2) e —
) %0
= S

Il ne nous reste plus qu’a tracer les frontieres intérieures de la Sun Belt
avec I’éditeur de nceud. En déplagant les nceuds et en jouant sur les
courbes de bézier, nous pouvons aboutir a un tracé tres régulier. Le
polygone vert, situé en dessous, réapparait. Vous pouvez appliquer la
méme méthode pour créer d’autres régions.
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3 — Ajouter des éléments sur un fond de carte Modifier et courber la trajectoire de notre fleche

Ajouter des fleches eSélectionner la fleche avec I'éditeur de noeuds.

¢ Tracer une droite avec le stylo (1) e Déplacer les extrémités de notre fleche avec la souris en sélectionnant

e Augmenter I’épaisseur de la ligne : clic droit sur la ligne (2) les nceuds.(1)

o Sélectionner « Remplissage et contour ». e Pour ajouter un nouveau nceud double cliquer sur la fleche a I'endroit

e Sélectionner 'onglet « style du contour » (3) dans la nouvelle choisi. Le nouveau nceud apparait en rouge. (2)

fenétre ouverte a doite. -
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e Augmenter I’épaisseur a 6,000 px. (4) i ————— e
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oo al| 77 @ o | Changer la couleur d’une fleche
= 0ol * Sélectionner la fleche avec le sélecteur
S e Hjué,& e Clic droit sur la couleur choisie dans la palette de couleur en bas
. R e i de la fenétre.
I e : | e Sélectionner « Définir le contour »
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Nous allons maintenant ajouter des « marqueurs » aux extrémités de Vous remarquerez [ @ Towsong - nkccape S O e = |
. , Fichier Edition Affichage Calque Objet Chemin Texte Filtres Extensions Aide

notre droite. que cette méthode NEES Ak ¢ | 0x%0|Qaal0Ew &

¢ Dans la fenétre remplissage et contours, choisir « TriangleInM » ne permet pas de ER D8 @ L5 T E | restionk msa0s v [mwls -

dans la case « marqueurs initiaux ». (5) Faire de méme dans modifier les ] PRI RRRMRRI mRRIMRAIEN KL, SO,

« marqueurs terminaux ». (6) couleurs des S . e .- &

Il se peut que votre triangle n’aille pas dans le bon sens (7). Dans ce marqueurs de notre '(fl i i

cas, utiliser I'éditeur de nceuds (8) pour sélectionner le triangle et fleche. C'est I'un 0 § |

corriger son orientation (9). des gros défauts Q A
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Ajouter une légende
¢ Construisez votre légende a I'extérieur du cadre de la carte

Associer un segment et deux triangles pour créer une double fleche
¢ Dessiner un segment avec le stylo, et deux triangles. (1)
* Avec le sélecteur, reporter et ajuster les deux triangles aux e S—— -

aa an * «0 QAQQ@ DB H PTOBE & ¥

e ey 7 \ (Do fonn AMcge Ciue Ghje e Tuse: Fivg Eopirs Mg
extrémités de votre fleche. (2)
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¢ Sélectionner vos trois éléments avec la souris en maintenant la
touche Maj enfoncée. (3)

eGrouper ensuite vos trois éléments : Objet>Grouper (4)

eLes modifications de couleur s’appliqueront désormais a tous les
éléments de notre fleche. (5)

Le titre et la Iégende sortent du cadre de la page (canevas)
préalablement défini. Ajustons maintenant notre page a notre travail.
e Fichier>Propriété du document cliquez sur Ajuster la page a la
sélection (7) _
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Unités par défaut: | px E e = -
Couleur defond : SESREERGS
Format

Ad 200x2970mm  *
US Letter 85x110in

Dimensions de la page :
US Legal 85x140in
US Executive 73x105in <z

Orientation de la page : ® Portrait ©) Paysage

Dimensions

Lergeur: | 74409 Upités

e [1]
E Ajuster la page & la sélection

Hsuteur: 105236

Bordure
Afficher la bordure de page
[ Bordure au-dessus du dessin
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IMPORTER & VECTORISER DES Il est possible d’associer des éléments vectoriels a des images
IMAGES MATRICIELLES (BITMAP) Bitmap.....

Edition Aﬁ(hage Calque Objet Chemin Texte Filtres Extensions Aide
1_|mporterdesimagesmatricie"es jBEQﬂBB’\ e DwD Q@@ el @& BT
, . Ej DL B | L5 =5 5T rositionx s3] v[1728557 L[728m [H @
Deux méthodes possibles :
¢ Fichier>importer puis sélectionner votre image % :
¢ Glissez directement sur I'espace de travail d’'INKSCAPE I'image & 5
bitmap depws votre dossier d’orlgme '%
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.. de modifier leur taille ou de leur appliquer une rotation.
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Mise en garde !

INKSCAPE créé un « apercu-image » de votre image. Si vous modifiez
votre image d’origine (si vous la déplacez, la renommez..) INKSCAPE ,
ne pourra plus la trouver. A la place de I'image il affichera le message
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2 — Vectoriser des images bitmap Plusieurs options vous sont proposées. Nous pouvons les essayer les une
apres les autres, en actualisant I'apercu a chaque changement pour
évaluer les changements (Mettre a jour). La visualisation est de piétre
qualité comparé au résultat final. Nous pouvons créer notre image en
N&B vectorielle en une passe simple (3) (en jouant sur le seil de
luminosité) ou en plusieurs passes (4) (c'est-a-dire que plusieurs couches
de couleurs se superposeront).

Commencons par créer une image avec une passe simple de couleur
noire.

¢ Dans I'onglet Mode, cocher seuil de luminosité et le fixer a 0,450
(5). Mettre a Jour (6) puis Valider (7). Une image Vectorielle vient d’étre
crée sur I'image bitmap.

INKSCAPE étant un logiciel de dessin vectoriel, il lui est tres difficile
de retoucher des images Bitmap (contrairement a The GIMP, éditeur
d’image matricielle). Transformer des images matricielles
(composées de pixels) en vecteurs est un travail complexe et lourd.
L’équipe d’Inkscape a réussi a intégrer dans son application le
logiciel Libre Potrace qui permet cette opération. Les possibilités
sont tres nombreuses. Il faut prendre son temps pour les assimiler.

Vectoriser une image en N&B
e Importer votre image matricielle comportant des éléments en
couleur et en noir et blanc.
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Vectoriser une image couleur avec 3 passes
Nous allons « vectoriser » cette méme image en couleur.
¢ Dans l'onglet Mode cocher couleur (1)

¢ Fixer le nombre de passe a 3 (une passe pour le noir, une 2éme pour

le fuchsia, et une 32me pour le fond de I'image) (2)
o Mettre a Jour (3)

e puis Valider (4)

* Fermer la fenétre

= e

4@ Vectoriser le bitmap (Maj+Alt+B)

Mode | Options I Crédits

[] Sélection du premier plan avec SIOX
Passe simple: crée un chemin

Apercu

) Seuil de luminosité Seuil: 0,450 | | I Ill b
() Détection de contour Seuil : 0,650 >
) Quantification des couleurs Couleurs: & =

[ Inverser l'image
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e Déplacer I'image vectorielle qui vent d’étre créée.

— R —
Q Nouveau document 1 - Inkscape

=[5 [ |

Fichier Edition Affichage Calque Objet Chemin Texte Filtres Extensions Aide

DBEE B o Dwed Q@@ 0DE &

°

20000 hAX o

4 [om

Remplissage : Indéfini
Contour: Indéfini

L

¥: -24,24

0:|100 | ¥:1446,54

& 3 | -Calque 1 IZ| Alt : cliquer pour

» < n v &

Notre image vectorielle est composée de 3 couches de couleur

« empilées » les unes aux autres, mais regroupées en un méme
objet. Nous allons maintenant les séparer.

¢ Sélectionner I'image vectorielle.

¢ Menu Objet>Dégrouper. Si cela ne fonctionne pas, sélectionner les
différentes couches de couleur avec I'éditeur de nceuds.

* Nous pouvons manipuler séparément les 3 couches de couleurs (la
couleur de fond étant blanche, elle est difficilement visible).
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Vectoriser une image couleur avec 17 et 18 passes
Voici un exemple de vectorisation d’'une image matricielle en mode
couleur avec 17 passes ... (5) ... et une autre avec 18 passes. (6)
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/| SAUVEGARDER & EXPORTER DES
IMAGES

1 - Sauvegarder son travail dans des formats vectoriels

Le format SVG [Scalable Vector Graphics]

Le format SVG est trés utilisé dans le monde cartographique,
I'informatique, le dessin et le multimédia. Beaucoup de logiciels le
reconnaissent sans difficulté. Sivous ne travailler qu’avec INKSCAPE,
vous pouvez sauvegarder votre travail au format SVG INKSCAPE. Si
vous souhaitez exporter votre travail vers d’autres logiciels
(IMustrator, Scribus, Indesign, des logicels de TNi etc ...) ultilisez de
préférence le format SVG SIMPLE.

Les autres formats

La conversion d’'images créées sous INKSCAPE vers d’autres formats
vectoriels comme ODG par exemple (pour Open Office Draw) , est
plutét difficile. ...

2 — La solution PDF

C’est sans doute la solution la plus appropriée pour diffuser votre
travail. Non seulement votre fichier garde tous les éléments
vectoriels séparément, mais il conserve aussi tous les éléments
matriciels, les polices etc ... Veillez a bien délimiter auparavant les
dimensions de votre canevas.

Ordinateur <

-, Nom du fichier :
‘.L- Tpe:
Title: SVG simplé ‘(' sva)

SVG Inkscape compressé {*.svgz)
" SVG simple compressé (" svaz)
Portable Document Format (* pdf)
Cairo PNG (*.png)
PostScript (*ps)
PostScript encapsulé {".eps)
Métafichier amélioré (*.emf)
PovRay (" pov) {chemins et formes seulement)
JavaFX (" fx)
Dessin OpenDocument (*.odg)
LaTeX avec des macros PSTricks (tex)
Table tragante ou coupante en R13 {".d«)
Palette GIMP (*.gpl)
Fichier HP Graphics Language (" hpgl)
Fichier HP Graphics Language pour table tragante (" plt)
SVG optimisé (*svg)
Fichiers graphiques vectoriels sK1 {sk1)
Microsoft XAML (*xaml)
SVG Inkscape compressé avec média (*.zip)
Métafichier Windows (*.wmf)

3 — Convertir une image vectorielle au format matriciel

Vous souhaitez insérer votre travail dans un traitement de texte. Vous
devez convertir préalablement votre travail au format matriciel.

Pour effectuer la conversion, suivez les étapes suivantes :

e Menu Fichier>Exporter en bitmap

¢ Dans la fenétre « Exporter en bitmap », sélectionnez I'onglet de votre
choix pour exporter votre travail. Vous pouvez choisir d’exporter :

- les éléments qui figurent sur votre page (canevas) (1)

- la totalité des éléments graphiques de votre espace de travail (2)

- seulement les objets sélectionnés (3)

F |
Q Exporter en bitmap (Maj+Ctrl+E) E‘E&J

Zone a exporter

2 Dessin B Sélection H Personnallsee]

-

«0: 0,000 “ad: 744094 5 Largeur: 744084 |5

y0 0,000 S yl: 1052,362 |5 Hauteur: 1052362 |=

Unités:| px EI

Dimensions du bitmap

Largeur: 744 z pixels a | 90,00 z ppp

Hauteur: 1052 = pixels & (90,00 ppp

4 /= Parcourir...

Exporter les objets sélectionnés en un lot

Nom de fichier

[7] Cacher tout sauf la sélection

5( e

¢ Choisir ensuite la destination du fichier a créer (4)

¢ Exporter (5)

e Le travail est alors créé au format PNG. Ce format d’image
matricielle est compatible avec la quasi-totalité des programmes.
Attention, néanmoins a la couleur de fond (par défaut le blanc). Le
format PNG gere la transparence. Votre couleur de fond est donc
automatiquement remplacée par du transparent. Pour remplacer le
fond transparent par du blanc, utilisez n’'importe quel logiciel d’'image
et sauvegarder votre travail en JPEG.



http://fr.wikipedia.org/wiki/Scalable_Vector_Graphics

LIENS

Téléchargement d’INKSCAPE
http://inkscape.org/download/?lang=fr

Tutoriels plus approfondis d’INKSCAPE
http://www.inkscape-fr.org/category/tutoriels/

http://mickaelbertrand.imagika.fr/best-of-des-tutoriels-inkscape
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